Funktionen umstellen [Math-CAD]

Funktionen umstellen [Aufgabe 2]

Bestimmen Sie:

a) Die Zielfunktion: Wurfweite in Abhangigkeit des Winkels
b) Bei welchem Winkel fliegt die Kugel am weitesten?

Lernen INTERAKTIV Math-CAD Moser Reto ©

1



